Krasu maciba ir principu kopums, ko izmanto, lai raditu harmoniskas krasu kombinacijas, kas
ir acij un sajitam tikamas. Krasu macibas teorija nodroSina pamatzinasanas, lai izprastu, ka
krasas var izmantot, sakartot, savstarp&ji saskanot. Zinasanas par krasu likumsakaribam
palidzes saprast un mérktiecigi izmantot to kombinacijas.

Izmantojot krasu salikumu likumsakaribas, pieméram, pretkrasas, blakuskrasas, tris vai cetru
krasu salikumus, var veidot atskirigus grafikas dizaina uzdevumus. Maksliniekam ir dabas dots
talants izmantot saskanigas krasas, bet, pieméram, uzdevuma, kura ir javeido vairak neka
desmit krasu kombinaciju, labs paligs biis krasu aplis, kuru izmanto krasu teorijas pamata.

Krasu un tas gaiSo un tumso attiecibu var salidzinat ar krasu uztveri daba, pieméram, gaisa,
saulaina laika mes jutamies labi, bet krésla un tumsa mazliet nedroS$i. Ar krasas palidzibu var
izcelt raksturigako, izmantojot koSas, piesatinatas krasas, kontrastu attiecibas vai smalkas krasu
nianses.

Krasu aplis

Saliecot krasu spektru apli, tiek iegtits krasu aplis. Krasu aplis sastav no trim pamatkrasam
jeb primarajam krasam, no pamatkrasam var sajaukt papildkrasas jeb sekundaras krasas,
savukart, sajaucot pamatkrasas ar papildkrasam, ieglst tresas pakapes krasas jeb
blakuskrasas.

Pamatkrasas, papildkrasas un blakuskrasas
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Harmoniski un saskanigi krasu salikumi veidosies, ieveérojot krasu teorijas principus un
nemot véra krasu apla shémas, pieméram, izvéloties regulara trijstira dazadu novietojumu
krasu apli. Krasas viena otru papildina analogo krasu salikuma — 3-6 krasas, kuras krasu
apli ir novietotas blakus. Grafikas dizaina darbos un kompozicijas uzdevumos labi deres
monohroms Krasu salikums, kas ir vienas krasas gai$a un tumsa attiecibas.

Krasas iedala ahromatiskajas un hromatiskajas krasas. Ahromatiskas ir balta, melna un
peléka krasa, hromatiskas — visas krasainas krasas.



