Kompozicija grafiskaja dizaina

Kompozicija ir viens no galvenajiem grafiska dizaina elementiem. Ta nosaka, ka dazadi
vizualie elementi tiek izvietoti un ka tie mijiedarbojas, lai veidotu skaidru un estetiski

pievilcigu dizainu.

Kompozicijas principi

Kontrasts — elements, kas nosaka attiecibu starp dazadiem dizaina elementiem, laujot
vienam vai vairakiem no tiem izcelties uz citu fona;

Lidzsvars — nosaka to, cik aizpildita ir telpa katra no tas dalam, palidzot darbu
izveidot acij patikamaku;

Proporcijas — nosaka to, cik viens dizaina elements ir mazaks vai lielaks par kadu

citu veidojamaja materiala;

Hierarhija — palidz sakartot dizaina paredz&tos elementus péc to svariguma, laujot
dizainu izveidot tadu, kas skatitajam palidzetu veiksmigak uztvert svarigako
vestijuma;

Ritms — dizaina ievietoto elementu atstarpes seciba un lielums, kas var biit gan

neregulars, gan izlidzinats;

Telpa — kop¢jais darba laukums, kas sevi1 ieklauj gan aizpilditas telpas dalas, gan
tuksas, ko nereti dizaineri médz devet par negativo laukumu, kura veiksmigs
izmantojums dizaina ir tikpat svarigs, cik aizpildito laukuma dalu;

Nepartrauktiba — kustiba dizaina, kas palidz vadit informacijas uztvergja aci
velamaja virziena, veidojot konkrétu elementu secibu.

Kompozicijas veidi

Tiklojuma (grid) kompozicija — strukturéta pieeja ar linijam un kolonnam.
Centriska kompozicija — elementi grup€jas ap vienu centralo punktu.
Asimetriska kompozicija — dinamiskaks un interesantaks risinajums.

Zelta griezums un tresdalu likums — klasiskie proporciju principi, kas balstas uz
estetiku.

Laba kompozicija veido dizainu, kas ir gan vizuali pievilcigs, gan efektivs komunikacija.

Izpratne par kompozicijas principiem ir bitiska jebkuram dizainerim.
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