
Kompozīcija grafiskajā dizainā 

Kompozīcija ir viens no galvenajiem grafiskā dizaina elementiem. Tā nosaka, kā dažādi 

vizuālie elementi tiek izvietoti un kā tie mijiedarbojas, lai veidotu skaidru un estētiski 

pievilcīgu dizainu. 

Kompozīcijas principi 

Kontrasts – elements, kas nosaka attiecību starp dažādiem dizaina elementiem, ļaujot 
vienam vai vairākiem no tiem izcelties uz citu fona; 

Līdzsvars – nosaka to, cik aizpildīta ir telpa katrā no tās daļām, palīdzot darbu 
izveidot acij patīkamāku; 

Proporcijas – nosaka to, cik viens dizaina elements ir mazāks vai lielāks par kādu 
citu veidojamajā materiālā; 

Hierarhija – palīdz sakārtot dizainā paredzētos elementus pēc to svarīguma, ļaujot 
dizainu izveidot tādu, kas skatītājam palīdzētu veiksmīgāk uztvert svarīgāko 
vēstījumā; 

Ritms – dizainā ievietoto elementu atstarpes secība un lielums, kas var būt gan 
neregulārs, gan izlīdzināts; 

Telpa – kopējais darba laukums, kas sevī iekļauj gan aizpildītās telpas daļas, gan 
tukšās, ko nereti dizaineri mēdz dēvēt par negatīvo laukumu, kura veiksmīgs 
izmantojums dizainā ir tikpat svarīgs, cik aizpildīto laukuma daļu; 

Nepārtrauktība – kustība dizainā, kas palīdz vadīt informācijas uztvērēja aci 
vēlamajā virzienā, veidojot konkrētu elementu secību. 

 

Kompozīcijas veidi 

Tīklojuma (grid) kompozīcija – strukturēta pieeja ar līnijām un kolonnām. 

Centriskā kompozīcija – elementi grupējas ap vienu centrālo punktu. 

Asimetriskā kompozīcija – dinamiskāks un interesantāks risinājums. 

Zelta griezums un trešdaļu likums – klasiskie proporciju principi, kas balstās uz 
estētiku. 

Laba kompozīcija veido dizainu, kas ir gan vizuāli pievilcīgs, gan efektīvs komunikācijā. 

Izpratne par kompozīcijas principiem ir būtiska jebkuram dizainerim. 
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